
Parrainé par la très honorable Adrienne Clarkson et par Monsieur John Ralston Saul,
Un voyage dans le temps réunira des chefs de file du monde des affaires, du milieu politique

et de la communauté pour une soirée grandiose.

Les profits seront versés au Fonds de la collection nationale du Musée canadien des
civilisations pour l’acquisition d’artefacts qui, autrement, auraient pu disparaître de notre

patrimoine national.

Vous pouvez vous aussi être de la partie !



"Les artefacts font des musées de puissants communicateurs. 
Les objets authentiques nous touchent de manière profondément
personnelle et nous branchent sur les pensées, les émotions et la vie
quotidienne de nos ancêtres. Les artefacts sont les pierres angulaires
sur lesquelles nous bâtissons notre mémoire collective et notre
histoire nationale."

— Victor Rabinovitch, président-directeur général 
de la Société du Musée canadien des civilisations



Venez célébrer 150 ans de culture,
de collections et de découvertes !

Date
Le mercredi 20 septembre 2006

Tenue
costume d’époque, tenue de soirée, ou votre propre création !

Billets
Voir l’information ci-jointe sur les forfaits offerts

Début de la soirée
18 h 30

Lieu
Musée canadien des civilisations



Joignez-vous à nous pour une soirée extraordinaire
alors que le Musée canadien des civilisations

s’animera pour célébrer son 150e anniversaire.

Vous et vos invités voyagerez dans le Musée et représenterez 
des périodes de l’histoire du Canada ou l’avenir du pays. Chant et danse,
personnages captivants, mets et rafraîchissements vous tenteront et vous

divertiront tout au long du parcours !



Comment pouvez-vous être de la partie ?

Commanditez l’une des capsules de temps présentées dans les pages suivantes.
Votre organisation sera ainsi sous les feux de la rampe lors de cet 

événement sans précédent.

Procurez-vous un forfait voyage dans le temps pour participer au 
Bal costumé des civilisations et soutenir cette importante cause.



Depuis des temps immémoriaux (il y a 5000 ans)
Célébrez l’esprit des peuples autochtones du Canada, 
leur culture unique et leurs réalisations remarquables. 
Cette capsule historique comprendra une activité
d’animation toute spéciale.

Le Nouveau Monde (1000 - 1600)
Glissez-vous dans la peau d’un Viking normand tel qu’Éric le Rouge
ou Leif le Chanceux, ou dans celle d’un explorateur aventurier comme
Jacques Cartier, John Cabot ou Martin Frobisher.

ouSoyez parmi les Premiers 
Peuples du Canada

Soyez un explorateur



Nouvelle-France (1600 – 1760)
Partagez la joie de vivre des premiers seigneurs canadiens, de leurs
administrateurs et des autres habitants, tels que Samuel de Champlain, le
seigneur de Beauport, Jean Talon, Marguerite Bourgeoys ou Marie-Charlotte
Denys de La Ronde de Ramezay. 

Vallée de l’Outaouais (1700 – 1860)
Incarnez les légendaires coureurs des bois, des trappeurs et des voyageurs, des
marchands ambulants, des bûcherons ou des barons du bois, tels que Philemon
et Abigail Wright, ou le colonel John By, constructeur du canal.

ouSoyez un seigneur
Soyez un marchand de
fourrures ou de bois



La vie militaire et politique au temps de la Confédération (1800 – 1890)
Tenez les rangs, vêtu de l’uniforme d’un soldat canadien, d’un officier 
britannique ou revêtez la tenue des femmes et des hommes célèbres qui 
ont présidé à la Confédération, tels que Sir John A. 
MacDonald, Susanna Moodie et Sir Isaac Brock.

L’époque victorienne en Ontario (1870 – 1900)
Devenez une digne dame ou un gentleman de l’époque victorienne,
un marchand huppé ou même Sa Majesté la Reine Victoria.  

ouSoyez un chef de file
Soyez un aristocrate



Le progrès social dans l’Ouest (1910 - 1939)
Transformez-vous en visionnaire social des folles années
1920 ou des maigres années 1930, comme Nellie McClung,
Agnes McPhail, Josef Oleskow, Robert S. McLaughlin ou
Tommy Douglas.

L’âge d’or des Prairies (1870 - 1950)
Expérimentez une époque turbulente, la vie stimulante d’un cultivateur 
de blé de la Saskatchewan, ou incarnez une brave pionnière de cette 
époque, comme Irene Parlby.

ou Soyez un héros
Soyez un pionnier



Rendez-vous à l’aéroport de Vancouver (années 1960)
Revivez les tendances des années 1960 en incarnant l’une des 
icônes culturelles canadiennes que sont Joni Mitchell, Jean Lesage, 
Anne Hébert, Mordecai Richler ou Claude Léveillée, ou 
transformez-vous en diva de la mode.

Wild Cat Café (1970)
Laissez s’exprimer le non-conformiste qui sommeille en vous en 
incarnant un personnage bien vivant de la frontière du Nord, 
qu’il s’agisse d’un pilote de brousse aventureux, d’un prospecteur, 
ou d’un policier à cheval d’une région pionnière.

ouSoyez à l’avant-garde
Soyez une aurore boréale



Les timbres-poste et l’expression artistique (Canadiana)
Incarnez un personnage de fiction canadienne ou son créateur, comme
Emily Carr, Lucy Maud Montgomery, Anne aux Pignons Verts, Évangeline,
Gabrielle Roy, Calixa Lavallée, Stephen Leacock, Émile Nelligan ou
Catherine Parr Traill.

Les temps anciens (Pétra, 363 av. J.-C.)
Transformez-vous en héros d’une civilisation ancienne, 
par exemple, un riche marchand de l’ancienne cité de Pétra, 
un empereur chinois, Cléopâtre, le pharaon Toutankhamon ou 
Alexandre le Grand.

ouSoyez un artiste
Soyez un conquérant



Le temps en accéléré (l’avenir du Canada) 
Donnez libre cours à votre imagination : devenez un personnage 
de l’avenir et imaginez ce qu’il adviendra de notre nation.

Soyez un visionnaire



• Des costumes ou des accessoires d’époque pour vous et pour vos 15 invités, 
afin de revivre des moments du passé et voyager dans l’avenir lors du 
Bal costumé des civilisations.

• La reconnaissance de votre participation dans la campagne promotionnelle du 
Bal costumé des civilisations.

• Une mention de reconnaissance sur votre capsule de temps lors de la soirée du 
Bal costumé des civilisations.

• Une mention de reconnaissance au Musée et dans le programme officiel lors de la
soirée du Bal costumé des civilisations.

• Une mention de reconnaissance verbale, le soir de l’événement.
• Une mention de reconnaissance sur le site Web primé du MCC (plus de 7 millions de

visites individuelles par année).
• Une mention de reconnaissance dans le rapport annuel de la SMCC (versions

imprimée et électronique).
• Un reçu aux fins de l’impôt pour la partie admissible en don.

Soyez un partenaire du MCC
Réservez votre capsule de temps (15 000 $), et placez votre
organisation sous les projecteurs. La commandite d’une
capsule de temps offre ces bénéfices à votre organisation.



• Dix billets pour le Bal costumé des civilisations
(Selon la capsule de temps que vous choisirez, des accessoires seront disponibles
ainsi que des recommandations de costumes).

• Une mention de reconnaissance sur le site Web primé du MCC (plus de 7 millions
de visites individuelles par année).

• Une mention de reconnaissance dans le rapport annuel de la SMCC (versions
imprimée et électronique).

• Un reçu aux fins de l’impôt pour la partie admissible en don.

Soyez un invité
Réservez votre forfait voyage dans le temps (5 000 $),
qui comprend des billets pour la soirée et profitez de
plusieurs avantages.



Soyez un donateur
Appuyez le Fonds de la collection nationale, créé lors du
150e anniversaire du Musée canadien des civilisations.

La Direction du développement du MCC sera heureuse de
vous fournir de l’information supplémentaire sur cet
investissement dans notre histoire nationale.

Soyez de la partie !
Réservez votre capsule de temps, votre forfait voyage dans le temps, 

ou obtenez de l’information supplémentaire sur la façon de devenir donateur 
du 15Oe anniversaire en vous adressant à :

QUELLE PARTIE DE L’HISTOIRE DU CANADA FEREZ-VOUS REVIVRE ?

(this material is available in English)

Francine Brousseau
Vice-présidente, Développement
Musée canadien des civilisations

(819) 776-8468
francine.brousseau@civilisations.ca

Nicole Loreto
Directrice, Développement

Musée canadien des civilisations
(819) 776-7021

nicole.loreto@civilisations.ca


